Witajcie!

Dokonczymy sobie dzi$ naszg ostatnig lekcje o wampirach. Temat zostaje ten
Sam.

Podaje odpowiedzi do zadania ( Kto nie ma, uzupehia w zeszycie):
2b) W opowiesciach ludowych wampiry budzity strach i lek.

2¢) Opis wampirow:

Burp Szlurp

niski wWYysoKi

gruby chudy

mate odstajgce uszy duze uszy

wielki nos przypominajacy kartofel nos jak duza marchewka
rzad duzych z¢gbow wystajace dwa kty

tegi koscisty

2d) Wampiry Szlurp i Burp bawig, rozweselajq, rozsmieszajg czytelnikow.

Jak zauwazyliscie wampiry z opowiesci ludowych r6znig si¢ od tych
przedstawionych w komiksie. Taki zabieg przedstawienia bohatera/ow
nazywamy komizmem. Przepiszcie (lub wydrukujcie) sobie definicje:

KOMIZM- to sposob przedstawiania postaci, sytuacji, zachowan, zjawisk,
wywolujacy u odbiorcy wesolo$¢ i Smiech. Komizm moze ujawniac si¢ w
zdarzeniach, zachowaniach, wypowiedziach, gestach (koniec notatki).

Pamigtacie naszg lekcje o komiksach? Kiedy analizowalismy dymki,
zauwazyliSmy, ze znajduja si¢ w nich wyrazy nasladujace dzwieki typu: Ha, ha,
ha ($miech), Aaaaaa ( krzyk), Drrrrrring (dzwigk dzwonka) itp.

Przepiszcie (lub wydrukujcie) sobie definicje:

Wyrazy, ktore nasladujg jakie$ dzwigki czy odgtosy lub sg do nich podobne i je
przypominajg, nazywamy Wyrazami dzwiekonasladowczymi, np. bach, wrr,
chlupotaé, zgrzyt. (koniec notatki).




Zwroccie uwage, ze wyrazy dzwigkonasladowcze to nie tylko stowa, ktére
nasladuja dzwieki 1 odglosy ( np. szu, szu, ¢wierk) ale rowniez te, ktore je
przypominajg (nNp. szumiq, zatrzeszczalo, zaszelescito, grzmot, swist).

Jako utrwalenie materialu wykonajcie prosze ¢wiczenie ze strony pisu pisu:

http://pisupisu.pl/klasa5/wyrazy-dzwiekonasladowcze

Do nastepnej lekcji! Pozdrawiam!

p. Ola
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