Sroda — 06.05.2020r.

Witam Was kochane pierwszaki! Ciesze si¢, ze tak pilnie pracujecie 1 wykonujecie wszystkie
zadania. Jestem pod wrazeniem Waszej ogromnej pracy i niesamowitych efektow! Dzisiaj czekaja
na Was zajecia komputerowe, gloska miekka ,,zi” oraz zabawy ruchowe. Gotowi na kolejne

wyzwania? Zaczynamy:)

Temat: Wszyscy potrzebuja wody.

Zajecia komputerowe

Mam nadzieje, ze polubili$cie program Word i che¢tnie w nim ¢wiczycie. Dzisiaj zago§ci w nim
gloska 7 1 jej kolezanki takie jak: n, $, €.
Pomoze nam w tym klawisz Alt. Mam nadzieje, ze jeszcze pamigtacie, gdzie si¢ znajduje? Dla

zapominalskich... Mala podpowiedz - jest blisko spacji.
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Otworzcie program Word i napiszcie przy uzyciu klawisza Alt liter¢ z, n §, ¢. Pamigtajcie, aby
trzymac przycisk Alt weisniety razem /jednoczes$nie z wybierang litera. Litere z jest trochg trudno
znalez¢, poniewaz zapisujemy ja z klawiszem X. Czyli Alt +X = Z.

Zapiszcie w programie Word stowa np. zrodto, Zrebak, grozny, kozlatko.



Uwaga! Uwaga Bystrzacy!
Jakie inne litery mozemy utworzy¢ przy pomocy klawisza Alt?

—
%.' Hd92-0): Dokument3 - Microsoft Word Bk a x

Oy, .
,_) | Narzgdzia gidwne Wistawianee Uldad strony. Cowatania Kaorespondencia Recenza Widok L]
E i FERa——. . P

Les Tmstiensonan (2t - & 4[] |12 - 1= - 700 04 9] [aapbceoa) anpbccod AaBbCe AaBbte AAB aambcel osbcios ambcdd Aasbecde masbeeoe acsbceod - A i

ey stz formatéw | B £ U ke ok ® e - A | (W E W B[] 9 0| | 1romany | 160 odste. Nagiowsk 1 Nagiowek2 Ty Padbtd  Wyroinieni. Uwydatnienie Wyroinieni. Pogndbiene  Cptst ¢ ;M'N: R P

== = T — . -

z.¢,n
zrodlo
Zrebak
arozny
strona121 | Wyrary: 6 | 85
H O wpisz tu wyszukiwane stowa H =w @ =

Edukacja wczesnoszkolna

1. Teraz beda Wam potrzebne ksigzki oraz zeszyty z j. polskiego.

Weczoraj poznaliSmy spotgloske mickka z. Dzi$ zajmiemy si¢, bardzo podobnie brzmiaca gtoska zi.
Otworzcie podrecznik na stronie 7 1 przeczytajcie na glos wyrazy z zi, ktore znajduja si¢ na

marginesie.

2. Postuchajcie/Przeczytajcie opowiadanie o Koziotku Dyziu. Porozmawiajcie z rodzicami na temat
tekstu. Pomoga Wam w tym pytania:

- Do czego jeszcze stuzy woda koziotkowi?
- Jakiej wody koziotek uzywa do podlewania?

- W jaki sposéb Dyzio leczy innych?

3. Zapamig¢tajcie!
Spoélgloske migkka ,,72” piszemy:
Na koncu wyrazéw (gataz, paz, maz)

Przed spotgloska (zrenica, zrebak, wozna)

Spélgloske migkka zi piszemy:
Przed samogloskami: (ziarno, ziemniak, Kazio)

Gdy po zi wystepuje samogtloska, traktujemy zi jako 1 gloske! (2 litery, 1 gloska)



przyktad: ziarno: zi - a - r - n - o (6 liter, 5 glosek)

4. Czas na zasluzong przerwg :) Do zabawy zaproscie rodzenstwo lub rodzicéw.

https://youtu.be/ZS3813QguRw

5. Zanim przejdziemy do pracy w zeszytach sprawdzcie jak poprawnie zapisac zi:

https://www.youtube.com/watch?v=xpXBW9Q8 hk

6. Otworzcie teraz zeszyty z j. polskiego zapiszcie lekcje, temat (Wszyscy potrzebuja wody) i
dzisiejsza date. Wklejcie karteczke z literg i pokolorujcie schemat. Przepiszcie z tekstu ,,Ziotka znad

zrodetka” (podrecznik, str, 64) Trzy pierwsze zdania. Pod zadaniem wykonajcie kolorowy szlaczek.

7. Czas na krotka przerwe. Zaspiewajcie razem z dzie¢mi wczorajszg piosenke ,,Kaluzowy

deszcz”: https://www.youtube.com/watch?v=r-UA2b DIhU

8. Wykonajcie zadania w ¢wiczeniach z j. polskiego ze str. 8.

Zajecia ruchowe

Poéwiczcie razem z dzie¢mi!

https://www.youtube.com/watch?v=0zI7Y cVASgo&list=PLHOR4k Melc9n2vdTRg--
Gc_DgKwP94 g&index=4

Zadania dla chetnych
- Zadania dla mlodego informatyka:_http://www.necio.pl/gry/klawiatura/gra?

fbclid=IwAR1 SETO1pAOFKI1F-URBc3Rs9qLE8JVHTeaVxa08RctgpeMUgpe356IlnJms

- Do$wiadczenie 1:

Kazdy przedmiot ma swojg wypornos$¢, sprawdz, jak to ona wptywa na przedmioty codziennego
uzytku. Do tego prostego eksperymentu potrzebujesz miske wypetniong wodg oraz kilka

przedmiotow:

e papierowa kulka,
o kawatlek papieru,

e pusta plastikowa butelka,


http://www.necio.pl/gry/klawiatura/gra?fbclid=IwAR1_5ET01pAOFK1F-URBc3Rs9qLE8JVHTeaVxa08RctgpeMUgpe356lnJms
http://www.necio.pl/gry/klawiatura/gra?fbclid=IwAR1_5ET01pAOFK1F-URBc3Rs9qLE8JVHTeaVxa08RctgpeMUgpe356lnJms
https://www.youtube.com/watch?v=ozI7YcVASgo&list=PLH0R4k_MeIc9n2vdTRq--Gc_DqKwP94_g&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=ozI7YcVASgo&list=PLH0R4k_MeIc9n2vdTRq--Gc_DqKwP94_g&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=r-UA2b_DIhU
https://www.youtube.com/watch?v=xpXBW9Q8_hk
https://youtu.be/ZS38i3QguRw

o zgnieciona plastikowa butelka,

o kawalek sreberka

Przed potozeniem przedmiotu na wodzie postaraj si¢ przewidzie¢, czy przedmiot zatonie czy tez

nie?

- Do$wiadczenie II:

Przygotuj plasteling . Uformuj z plasteliny kulke oraz prosty statek. Nastepnie podejdz do miski z
woda 1 wrzu¢ kulke plasteliny 1 pot6z na powierzchni wody ulepiony statek. Co si¢ stato?

Kulka tonie, statek plywa. Statek po uformowaniu zwigkszyt swojg objetosc, a wiec rowniez sita
wyporu jest wigksza.

Do miski z woda wsyp s6l 1 mieszaj, tworzac roztwor soli. Ponownie umie$¢ w misce statek,
ktorego zanurzenie jest teraz widocznie mniejsze.

Drzieje sig tak, poniewaz stona woda ma wiekszg gestos¢ niz woda stodka, a wiec dziata na statek z

wiekszq sitg.



