
Pomóż wiewiórce zebrać przysmaki.

 Wiewiórka  może poruszać się po planszy zgodnie ze strzałkami. Ustal, do którego 

pola dotrze po wykonaniu następującej instrukcji: (strzałka wskazuje kierunek)

 Wiewiórka dotrze do.................................…

 Które instrukcje doprowadzą wiewiórkę do babeczki?  Uwaga- jest więcej, niż jedna 

droga.


